ANTON App

ANTON ist eine Lern-App fur die Schule und kann uber Tablet, Handy oder Browser im PC genutzt werden. Sie
enthalt uber 100.000 Aufgaben, 200 interaktive Ubungstypen, Erklarungen und Lernspiele fur die Facher Mathe,
Deutsch, Sachunterricht, DaZ und Musik. Einige Kinder nutzen diese bereits privat. Durch den schulischen Account
ist es dem jeweiligen Klassenlehrer dann maglich, der Klasse bestimmte Ubungen zu pinnen und dessen
Lernfortschritt in der App mitzuverfolgen. Der Lernfortschritt ist dabei fur keinen anderen nur fur den jeweiligen
Lehrer einsehbar und gelangt nicht an Dritte.

1. App herunterladen oder im Browser 6ffnen

Um die ANTON App kénnen auf dem Smartphone oder Tablet zu verwenden, muss die App im App Store
heruntergeladen werden. Eine weitere Moglichkeit ist die App uber den Browser lhres Gerates zu 6ffnen.
Egal ob auf dem Computer, Smartphone oder Tablet, Dafur 6ffnen Sie den Browser auf lhrem Gerat und
geben www.anton.app in die Adresszeile ein. Alle weiteren Schritte sind bei App und Browser identisch.

2. Anmeldung per Code

Maglichkeit 1: |hr Kind hat bereits einen eigenen ANTON Account:

Wenn Ihr Kind bereits durch Sie bei Anton angemeldet wurde und diesen Account mit unserer Klassengruppe
verknupfen mochte, gehen Sie bitte wie folgt vor. Melden Sie sich mit dem bereits vorhandenen Account an
und klicken Sie auf den Reiter Gruppen:

e Gruppe wechseln - Gruppe beitreten mit Code

Dort geben Sie bitte den Code ein, den Ihr Kind auf einem Zettel von seinem Klassenlehrer erhalten hat. Sie
werden dann gebeten den Gruppeneintritt noch einmal zu bestatigen.

@ Gruppen x SchlieBen x SchlieRen

Gruppe beitreten Gruppe beitreten
4+ Gruppe beitreten mit Code

<+ Familiengruppe erstellen
@ Klasse 1b

Bitte trage den Code ein, den du Dieser Code ist giiltig fiir:
von deinem/r Lehrer/in bekommen hast:
Gruppe: Klasse 1b
Schule: -

Code:  tmb5v-axxv

Name: Test

Wenn du der Gruppe beitrittst, kann
dein/e Lehrer/in dir Aufgaben vorschlagen
und deinen Lernfortschritt sehen.

Zuriick ~ Jetzt Gruppe beitreten
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JERG

Katho\ sche
Grundschule

auhenm rg



JERG

Kathohsche
Grundschule

Maglichkeit 2: Ihr Kind besitzt noch keinen ANTON Account

Jedes Kind hat von seinem Klassenlehrer einen Zettel

bekommen, auf dem ein QR-Code und ein Anmeldecode o i

vermerkt ist. Wenn Sie die Anton App erstmalig 6ffnen, wird AN\T/ON oo

lhnen die Maglichkeit des Logins mit einem Code angeboten. SR
Lerne einfach mit Spaf fur die Schule!
Nach einem Klick dort drauf, werden Sie aufgefordert einen Code P -

einzugeben oder alternativ einen QR-Code zu scannen. Dort Login mit Code, E-Mail.. weter
geben Sie dann den Code von lhrem Kind ein. Es ist dann

Neuen Nutzer erstellen Brauchst du Hilfe?

automatisch von zuhause in dem, vom Klassenlehrer erstellten

Account, eingeloggt.

Zundchst mussen Sie lhrem Kind einen Avatar (Monster oder Mensch) erstellen und angeben in welcher
Klassenstufe es sich befindet. Danach kann es direkt losgehen.

o) In welche Klasse gehst du?

ol Erstelle dir einen Avatar. 1) Erstelle dir einen Avatar.
b Willkommen, du wurdest zu einer
ANTON-Gruppe eingeladen! " 1 2. 3.
o'
Name: Kalle \w 4 5. 6
Gruppe: Klasse 1b “
7 8. 9.
Wei
eiter Mensch Monster Mensch Monster 10 1. 12
Weiter 128

Sie gelangen direkt in unsere Klassengruppe. In der Gruppe habe ich aktuelle Aufgaben fur die Kinder .gepinnt”,
die zu unseren Themen in der Schule passen. Daruber hinaus darf |hr Kind sich selbstverstandlich auch andere
Ubungen anschauen und ausprobieren. Zu anderen Aufgaben gelangen Sie mit einem Klick auf Facher (unten
links im Bildschirm). Dort konnen Sie dann alle Ubungen fur Deutsch 1. Klasse sehen. Mit einem weiteren Klick
auf .Fach wechseln” (oben rechts) kénnen Sie in andere Facher wechseln. Fuhr Ihr Kind sind das die Facher:
Mathematik, Sachunterricht, Musik oder ggf. Deutsch als Zweitsprache.

Gruppe wechseln ~ &

2 fi\ Facher

Klasse 1b eutsch 1. Klasse

Q
Inhalte Mitglieder

Die Laute lernen (1) W Gt

aktuelle Woche Deutsch 2. Klasse

0 u * Deutsch 3. Klasse
‘ Nn Deutsch 4. Klasse

Deutsch 5. Klasse
Oo

b Deutsch 6. Klasse
letzte Woche

Deutsch 7. Klasse

m i \8 ha * Deutsch 8. Klasse
’ Deutsch 9./10. Klasse
UbungenL,0,A % Mathematik 1. Klasse

UbungenL,0,A
Mathematik 2. Klasse

‘ Mm * Mathematik 3. Klasse
Ubungen 0, M Mathematik 4. Klasse

M Ry Mathematik 5. Klasse
UbungenL, 0, A, M %

ilhunnan | A & M 1 Mathematik 6. Klasse
L ] (113 [T in i ] (L) [rer
Spiele gghale Gruppen EE & foe Mathematik 7. Klasse
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Auch dort kann lhr Kind sich Ubungen anschauen und durchfuhren. lhr Kind sammelt beim Uben automatisch
Munzen, die es dann fur Minispiele einlésen kann. In unsere Klassengruppe gelangen Sie jederzeit uber den Punkt

.Gruppen”.

Spiele

% Treasure Hook [ NEU |
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Du kannst mit deinen Miinzen Spiele 5~} Avatar Superstor =
spielen.
Du bekommst eine neue Miinze fiir dein Wlidkadats cd g st =
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Die Abmeldung erfolgt uber einen Klick auf den Namen und rechts und den Button Abmelden. Der Code behalt
seine Gultigkeit, sodass Sie lhr Kind auf beliebig vielen Gerdten anmelden kénnen. Durch den personalisierten
Code hat ihr Kind ebenfalls die Maglichkeit auch in der Schule an den Schultablets im eigenen Account zu

arbeiten.



